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Animation à Bourbon-l’Archambault  

le 11 juillet 2026 

 

Les bénévoles de l’association Légendes et détours et Fanny Lecomte de Fox et 

l’effet papillon conjuguent à nouveau leurs talents pour animer la cité thermale cet 

été : une enquête immersive inédite sera proposée en soirée 

samedi 11 juillet 2026 

Les deux partenaires, qui officient en période estivale et pour halloween, sont de 

retours avec l’enquête immersive  « Les voyageurs égarés », aux abords du château 

de Bourbon l’Archambault.  

Les joueurs sont recrutés pour sécuriser les voyages Intermondes qui connaissent 

quelques perturbations : il va falloir les réguler avant la catastrophe... à moins qu’il ne 

soit déjà trop tard ! 

Les joueurs vont être plongés une nouvelle fois dans un univers fantastique, à la 

rencontre de personnages issus de mondes steampunk, sorciers, cyberpunk.  

Un univers imaginé par Légendes et détours qui y a mis toute son inspiration, à 

défaut de pouvoir proposer un spectacle son et lumière cette année. L’équipe 

proposera différentes dates d’enquête pendant l’été. 

Les grandes lignes : 

Samedi 11 juillet 2026 

Enquête fantastique immersive «  Les voyageurs égarés » 

20h30 

Douves et abords du Château de Bourbon l’Archambault 

 

Le Consortium YGG (Yggdrasil Gardians Gate) recrute des accompagnateurs 

Intermonde en urgence. Les voyages intermonde sont en danger. Votre objectif : 

régler les perturbations qui risquent d’engendrer des défaillances majeures, voire la 

collision des mondes ! 



 

L’intrigue en détail :  
Avez-vous déjà ressenti une étrange appartenance à un ailleurs ? L’univers vous 

appelle-t-il ? Et ces étoiles… ne vous murmurent-elles pas quelques secrets 

? Rejoignez Yggdrasil Guardian Gate, Devenez gardien des portes d’Yggdrasil, pour 

des voyages Intermondes en toute sécurité ! 

 

Le Consortium YGG (Yggdrasil Gardians Gate) régule les Voyages Intermondes en 

reliant 9 mondes uniques, chacun aussi fascinant que dangereux. 

Depuis des siècles, elle permet à une poignée d’élus de traverser ces dimensions… à 

condition de respecter des règles strictes ! 

Mais aujourd’hui, l’équilibre est menacé : Des perturbations inexpliquées secouent 

les trajets. Les mondes risquent de s’isoler ou d’entrer en collision… et leur survie serait 

alors impactée. 

Votre mission : Devenir Accompagnateur Intermonde 

Vous ne serez pas un simple guide. Vous serez le garant de l’équilibre. 

Votre rôle ? 

– Conseiller les voyageurs pour des trajets sûrs et respectueux des règles. 

– Faciliter leur adaptation à des mondes aux lois physiques, sociales et magiques 

radicalement différentes. 

– Protéger l’écosystème intermonde en évitant les perturbations. 

Rejoignez-nous ! L’avenir des 9 mondes repose entre nos mains. 

 

« Un voyageur mal préparé peut déclencher un chaos. Un accompagnateur 

compétent peut sauver un monde. » 

 

Prêt à relever le défi ? Postulez dès maintenant pour former la nouvelle génération 

d’Accompagnateurs Intermondes. 

Interrogez les voyageurs – Accomplissez des épreuves –  

Analysez les indices – Devenez de véritables Gardiens des portes d’Yggdrasil ! 

 

Le contenu de l’enquête 
Vous allez vivre une aventure avec… 

– Du matériel d’enquête et des décors immersifs 

– des zones à inspecter 

– Des témoins et experts à interroger 

– Un dénouement de l’affaire immersif. 

 

Le déroulement 

20h30 : répartition dans les équipes de jeu. Mise en scène du début de l’enquête. Les 

protagonistes de l’enquête vous accueillent ensuite sur l’ensemble du site par 

rotation (immersion, défis, témoignages et indices pour la résolution de l’affaire). 

Final commun à 22h30. 

 

 

 



Modalités pratiques 

Quel public ? Jeu d’équipe familial, à partir de 6 ans. 

 

Combien de joueurs ? 

De 3 à 8 joueurs environ par équipe. Jusqu’à 64 personnes sur une session de 2h00. 

Les équipes de moins de 8 personnes pourront être fusionnées en début de jeu si 

besoin. 

 

Quelle durée ? 

2h00 d’aventure ! 

 

Tarifs : 18€ par personne (gratuit moins de 6 ans) 

 

Où ? 

Rendez-vous à l’accueil du site « Légendes et détours », accessible depuis le parking 

de la forteresse (coté gradins par rapport aux douves du château). Vous serez 

orientés pour le départ de l’enquête. 

 

Accès 

Véhicules : Parking du Château de Bourbon, Rue du Vieux Pavé. 

Coordonnées GPS : Latitude: 46.589745 – Longitude: 3.059282 

 

Liens  
Plus d’information sur le jeu : https://fox-effetpapillon.fr/enquete-immersive-les-

voyageurs-egares/ 

 

Billetterie : https://www.helloasso.com/associations/legendes-et-

detours/evenements/enquete-grandeur-nature-les-voyageurs-egares/ 

https://fox-effetpapillon.fr/enquete-immersive-les-voyageurs-egares/
https://fox-effetpapillon.fr/enquete-immersive-les-voyageurs-egares/
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Prochaines enquêtes immersives à venir à Bourbon l’Archambault : 

 

- Vendredi 14 août 2026  

« Opération Black Fog » 

Opération secrète immersive. Objectif des agents spéciaux : neutraliser la menace, 

un agent pathogène expérimental. 

Déconseillé pour les moins de 12 ans. 

Château et parc Bignon, Bourbon l’Archambault 

 

- Samedi 15 août 2026 

Enquête immersive dans l’univers des sorciers.  

Enquête familiale, à partir de 6 ans. 

Douves et abords du Château de Bourbon l’Archambault 

 


